
 

Развитие речи детей раннего возраста через 

дидактическую игру 

 
 

В раннем детстве ребёнок овладевает величайшим 

достоянием человечества - речью. На втором году он 

понимает обращённую к нему речь, сам начинает 

говорить и к трём годам довольно свободно объясняется 

с окружающими. 

      Игра - ведущая деятельность ребёнка-дошкольника, 

определяющая его дальнейшее психическое развитие, 

прежде всего потому, что игре присуща воображаемая 

ситуация. Благодаря ей ребёнок учиться мыслить о 

реальных вещах и реальных действиях. 

     С этим связано и возникновение замысла в игре. 

Особенностью игры в воображаемой ситуации является 

эмоциональная увлеченность детей отображаемыми 

событиями: девочка беспокоится, если «подгорают 

котлеты», мальчик бережно везёт «заболевшую куклу» на 

машине и т.д. 

 



   

        Ценность раннего обучающего воздействия давно 

подмечена народом; им созданы детские песенки, 

потешки, игрушки и игры, которые забавляют и учат 

маленького ребенка. Например, такая испытанная веками 

потешка, как «Ладушки, ладушки», заставляет малыша 

прислушиваться к тому, что говорит взрослый, следить за 

его действиями, подражать им (хлопать в ладоши, 

поднимать руки, опускать их на голову). 

      Народная мудрость создала дидактическую игру, 

которая является для маленького ребёнка наиболее 

подходящей формой обучения. 

     Обучающее воздействие необходимо, как в семье, так и 

в детских учреждениях, где оно приобретает особенно 

важное значение. 

     Для обучения через игру и созданы дидактические 

игры. Главная их особенность состоит в том, что задание 

ребёнку предлагается в игровой форме. Дети играют, не 

подозревая, что осваивают какие-то знания, овладевают 

навыками действий с определёнными предметами, учатся 

культуре общения друг с другом.  



  

     Любая дидактическая игра содержит познавательную 

и воспитательную игровые составляющие, игровые 

действия, игровые и организационные отношения. 

В дидактических играх широко используются 

разнообразные игрушки. В них ярко выражены цвет, 

форма, назначение, материал, величина, из которого 

они сделаны. Это позволяет воспитателю упражнять 

детей в решении определённых дидактических задач, 

например, отбирать все игрушки, сделанные из дерева 

(металла, пластмассы, керамики), или игрушки, 

необходимые для различных творческих игр: для игры в 

семью, в строителей, в колхозников, в больницу и др.  

В играх совершенствуются знания о материале, из 

которого делаются игрушки, о предметах, необходимых 

людям в различных видах их деятельности, которую дети 

окружают в своих играх. Используя дидактические игры 

с подобным содержанием, воспитателю удаётся вызвать 

у детей интерес к самостоятельной игре, подсказать им 

смысл игры с помощью отобранных игрушек. 

 



   

Настольно-печатные игры 

Настольно-печатные игры-интересное занятие для детей. 

Они разнообразны по видам: парные картинки, лото, 

домино. Различны и развивающие задачи, которые 

решаются при их использовании. 

     Подбор картинок по парам. Самое простое задание в 

такой игре - нахождение среди разных картинок двух 

совершенно одинаковых: две шапочки, одинаковые и по 

цвету, фасону, или две куклы, внешне ничем не 

отличающиеся. 

Словесные игры 

  Словесные игры построены на словах и действиях 

играющих. В таких играх дети учатся, опираясь на 

имеющиеся представления о предметах, углублять знания 

о них, так как в этих играх требуется использовать 

приобретённые ранее знания в новых связях, в новых 

обстоятельствах. 

      В младших группах игры со словом направлены в 

основном на развитие речи, воспитание правильного 

звукопроизношения, уточнение, закрепление и 

активизацию словаря, развитие правильной ориентировки 

в пространстве. 

 

 



 

В «Развитие речи посредством дидактической игры» можно 

поставить и решить следующие задачи: 

1. Развитие понимания речи; 

2. Закреплять умение детей по указанию взрослого подбирать 

знакомые предметы по цвету, по форме, величине. 

3. Понимание слов, обозначающих способы передвижения 

животных (летает, бегает и т. п.) 

4. Формирование обобщённых представлений о предметах и 

действиях. 

5. Развитие активной речи; 

6. Произносить по подражанию новые слова, предложения из 

двух-трёх слов. 

7. Расширять активный словарь: научить называть предметы, 

их назначение, состояние людей, использовать 

существительные, прилагательные, глаголы. 

8. Формирование умение называть предметы ближайшего 

окружения в естественной среде, на картинках; узнавать и 

называть людей различного пола и возраста. 

9. Способствовать развитию потребности детей в общении 

посредством речи. 

 

 

 

 



 

2.Дид. игра «Часы»  

Цель: Развивать речевое внимание ребенка.  

Ход: Послушайте, как тикают часы: «Тик-так, тик-так», как бьют часы: «Бом-бом…». 

Чтобы они ходили, нужно их завести: «трик-трак…»!.  

- Давайте заведем большие часы (ребенок повторяет соответствующее 

звукосочетание 3 раза); идут наши часы и сначала тикают, потом бьют 

(звукосочетания повторяются детьми 5-6 раз).  

- Теперь заведем маленькие часы, часы идут и тихо поют, часы очень тихо бьют 

(дети каждый раз голосом имитируют ход и звон часов). 

Примеры дидактических игр дома: 

1.Дид. игра «Кто как кричит?»  

Цель: Развивать речевое внимание ребенка.  

Ход: У мамы птицы был маленький птенец 

(выставляет картинки). Мама учила его петь. 

Птица пела громко: «чирик - чирик» (дети 

повторяют звукосочетание).  

А птенец отвечал тихо: «чирик-чирик» (дети повторяют звукосочетание 

3-4 раза). Летал птенец и улетел далеко от мамы (переставляет картинку 

с изображением птенца подальше). Птица зовет сыночка. Как она его 

зовет? (Дети вместе с воспитателем повторяют звукосочетание). Птенец 

услыхал, что мама его зовет, и зачирикал. Как он чирикает? (Дети тихо 

произносят). Прилетел он к маме. Птица запела громко. Как? 



 

3.Дид. игра «Кто в домике живет?» 

Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать 

речевое дыхание.  

Ход: (Взрослый показывает картинку с изображением собаки). Кто 

это? Собака лает громко: «ав-ав». А это кто? (ответ ребенка) Щенок 

лает тихо (ребенок повторяет звукосочетание 3-4 раза). (Взрослый 

показывает картинку с изображением кошки). Кто это? Кошка мяукает 

громко: «Мяу-мяу». А это кто? (ответ) котенок мяукает тихонечко. 

Пошли зверюшки домой (картинки убираются за кубики). Отгадай, кто 

в этом домике живет: «ав-ав» (произносится громко)? (Ответ ребенка) 

Правильно, собака (показывает картинку). Как она лаяла? (ответ). 

Отгадай, кто в этом домике живет: «мяу-мяу» (произносит тихо)? Как 

котенок мяукал? Аналогично ребенок отгадывает, кто живет в других 

домиках и повторяют звукосочетания по нескольку раз. 



 

4.«Волшебный кубик» 

 Игровой материал: кубики с картинками 

на каждой грани.  

Правила игры. Ребёнок бросает кубик. 

Затем он должен изобразить то, что 

нарисовано на верхней грани, и 

произнести соответствующий звук. 

 Ход. Ребёнок вместе с родителем 

произносит: «Вертись, крутись, на бочок 

ложись», - и кидает кубик. На верхней 

грани - например, самолёт. Взрослый 

спрашивает: «Что это?» и просит 

съимитировать гул самолёта. 

Аналогично разыгрываются и другие 

грани кубика 

5.Разноцветный сундучок. 

Цель: Учить ребенка называть предметы 

Ход: Взрослый показывает ребенку сундучок и говорит: я картинки 

положила в разноцветный сундучок. Ну-ка, (имя ребенка), загляни-ка, 

вынь картинку, назови. Ребенок достает картинку, называют, что на ней 

изображено. 



 

6.Помоги мишутке найти свою тарелку. 

Цель: Учить сравнивать предметы по размеру (большой- маленький), 

сопоставлять их (маленькая тарелочка- маленькому мишутке, 

большая – большому медведю). 

 

 

 

7. У кого какая шубка. 

Цель: Учить ребенка вычленять характерные особенности животных 

и птиц. 

 Взрослый показывает картинки и предлагает ребенку назвать, у кого 

шубка из меха, а у кого из перьев.  

 

 

 

 

 

8.Что за предмет? 

 Цель: учить правильно называть предмет. 

 Ход: Ребёнок достаёт из чудесного мешочка предмет, игрушку, 

называет его 


