[bookmark: _GoBack]Дидактическая игра для детей среднего и старшего возраста
«Весёлые мухоморы»
Задачи дидактической игры:
 1) Обучать детей счётной деятельности;
 2) Обучать детей устанавливать равенства (неравенства); 
 3) Упражнять детей в соотношении числа (цифры) и количества;
 4) Дать представление о составе чисел из двух меньших чисел в пределах 10.
 5) Учить детей решать элементарные арифметические задачи;
 6) Развивать у детей логическое мышление, внимание, произвольность поведения;
Варианты использования дидактической игры «Умные мухоморы»:
№1 Дидактическая игра «Собери мухомор».
Ход игры: Ребёнку необходимо правильно собрать мухоморы, т.е. подобрать ножку к шляпке гриба. Задание считается правильно выполненным, если количество точек на шляпе совпадёт с цифрой на ножке.
№2 Дидактическая игра «Равно-неравно».
Ход игры: Ведущий  хаотично расставляет ножки к шляпкам мухомора. Ребёнку необходимо с помощью двухсторонних фишек добиться совпадения цифры и количества точек. Для этого он перекрывает лишние точки на шляпке красной стороной фишки, а недостающие точки добавляет белой стороной фишки. Задание считается правильно выполненным, если количество точек на шляпе совпадёт с цифрой на ножке.
№3 Дидактическая игра «Составь число».
Ход игры. Ребёнку необходимо правильно собрать мухоморы, т. е. подобрать на шляпку мухомора числа, чтоб в сумме получилось число, которое изображено на ножке гриба. Задание считается правильно выполненным, если сумма двух чисел на шляпке совпадёт с цифрой на ножке.
№4 Дидактическая игра «Реши задачку».
Ход игры. Ребёнку необходимо правильно собрать мухоморы, т. е. подобрать к шляпке гриба пример с ответом в соответствии цифры на ножке гриба. Задание считается правильно выполненным, если правильно решён арифметический пример.
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