Практическая работа №1 
Задание №1. Выполните модель детали. 

1. Нажмите кнопку Создать на Стандартной панели. В открывшемся окне выберите тип нового документа – Деталь. 
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 Перед началом черчения в трехмерном редакторе, меню выбрать Ориентацию            (Изометрия ХУZ) (  Дерево модели (нажать + ) 
3. Выбираем плоскость ZХ (горизонтальная)
1 плоскость ХУ – фронтальная, вид спереди

2 плоскость ZХ – горизонтальная, вид сверху
3 плоскость ZУ – профильная, вид сбоку (слева)
4. Нажать кнопку Эскиз на панели текущего состояния (что означает начало построения эскиза)
	
	

	


5. Дерево модели ( Прямоугольник ( вводим внизу                           Высота 25     Ширина 50
6. Обозначаем курсором на плоскости координат место нахождения детали
7. Нажимаем внизу Стоп (красная кнопка, внизу слево)
8. Отжать Эскиз. После завершения работы с эскизом обязательно нужно Отжать кнопку Эскиз. Как только мы отжали кнопку Эскиз, нам становиться доступна панель редактирования (выдавливание, вращение…. )
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Дерево модели (вверху редактирование   )     )
10. Операция выдавливание (высота 30, т.е  расстояние )
11. Внизу Создать объект   ( 
         Можно повращать деталь, двигая мышкой или колёсиком.

12. Сохранить.  Панель инструментов ( Ориентация ( Изометрия ХУZ ( Файл ( Сохранить как ( Рабочий стол ( папка Практикум ( Класс ( папка Компас (создать самостоятельно)
Задание 2
Повторяем операции 1- 11 из первого задания
Высота 30, Ширина 60

Высота выдавливание 35
13. Выбираем поверхность на которой будем чертить эскиз. 
14. Нажать кнопку Эскиз на панели текущего состояния (что означает начало построения эскиза)

15. Нужно выдавить два параллелепипеда Высота 30, Ширина 20

Дерево модели ( Прямоугольник ( вводим внизу                       Высота 30     Ширина 20
16. Обозначаем курсором на плоскости координат место нахождения детали (нижний левый угол)
17.  Нажимаем внизу Стоп (красная кнопка, внизу слава)

18. Строим Прямоугольник с другой стороны. Дерево модели ( Прямоугольник ( вводим внизу    Высота 30     Ширина -20
19. Обозначаем курсором на плоскости координат место нахождения детали (нижний правый угол)

20. Отжать Эскиз
21. Дерево модели ( Вырезать выдавливанием ( Расстояние 15
22. Внизу Создать объект ( . Можно повращать деталь, двигая мышкой или колёсиком.

23. Сохранить.  Панель инструментов ( Ориентация (Изометрия ХУZ ( Файл ( Сохранить как ( Рабочий стол ( папка Практикум ( Класс ( папка Компас (создать самостоятельно)
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Задание 3
Повторяем операции 1- 11 из первого задания

Высота 35, Ширина 60

Высота выдавливание 15

1. Выбираем поверхность на которой будем чертить эскиз (боковую).
2. Нажать кнопку Эскиз на панели текущего состояния (что означает начало построения эскиза)

3. Выбираем команду Отрезок.

4. Курсором обозначаем место нахождение треугольника (верхний правый угол прямоугольника).
5. Указываем Длину 25
6. Протягиваем курсором по верхней линии прямоугольника до обозначения. Устанавливаем длину (правая кнопка мыши)

7. Нажимаем внизу Стоп (красная кнопка, внизу слава)
8. Выбираем команду Отрезок.

9. Курсором обозначаем место нахождение второго отрезка (верхних правый угол)

10. Указываем Длину 10
11. Протягиваем курсором с правого верхнего угла вниз линии прямоугольника до обозначения. Устанавливаем длину (правая кнопка мыши)

12. Соединяем гипотенузу (два отрезка) 
13. Нажимаем внизу Стоп (красная кнопка, внизу слава)
14. Нажать кнопку Эскиз на панели текущего состояния.
15. Дерево модели ( Вырезать выдавливанием 
16.  Внизу находим кнопку Через Всё
17.  Внизу Создать объект ( .
18. Выбираем поверхность на которой будем чертить эскиз (верхнею).

19. Нажать кнопку Эскиз на панели текущего состояния (что означает начало построения эскиза)

20. Дерево модели ( Выбираем команду Непрерывный ввод объекта.

21. Внизу выбираем команду Отрезок.
22. Курсором обозначаем место нахождение отрезка (нижний левый угол)

23. Указываем Длину 25
24. Протягиваем курсором с левого нижнего угла по нижней линии прямоугольника до обозначения. Устанавливаем длину (правая кнопка мыши)

25. При помощи курсора поднимаем линию перпендикулярно вверх, фиксируем, нажимая на правую кнопку мыши. 
26. Указываем Длину 15
27. Включаем кнопку Панель инструментов вверху, Ортогональное черчение (чтобы все линии были прямыми)
28. Обводим по контуру желаемой детали. 

29. Нажимаем внизу Стоп (красная кнопка, внизу слава)

30. Нажать кнопку Эскиз на панели текущего состояния.

31. Дерево модели ( Операция выдавливания ( Расстояние 15

32. Внизу Создать объект ( .
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Практическая работа №1

Тема: создание трехмерной модели детали с использованием операции Выдавливание в САПР «Компас – 3D»
Цель работы: изучить приемы твердотельного моделирования в системе САПР «Компас– 3D V12»
Оборудование: IBM PC
Программное обеспечение: САПР «Компас– 3D V12»

Задание №1. Выполните модель детали. 

1. Постройте эскиз на плоскости XY, по заданным размерам рисунок 2. 

2. Для создания эскиза    выбрать в Дереве построения  фронтальную плоскость XY,  установить  ориентацию Спереди с помощью раскрывающегося меню кнопки Ориентация на панели Стандартная, и нажать  кнопку Новый эскиз.
3. После выполнения необходимых построений закройте эскиз.


[image: image3]
4. Вернувшись в режим трехмерных построений, выделите эскиз и нажмите кнопку Операция Выдавить на панели инструментов Редактирование детали.
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 На Панели свойств установите параметры выдавливания: на вкладке Тонкая стенка  из раскрывающегося списка Тип построения тонкой стенки выберите значение Нет, в открывшейся строке параметров объектов выбираем опцию Два  направления задаем величину выдавливания расстояние 1 – 20мм, расстояние 2 – 20мм. Ввод параметров закончите нажатием кнопки  Создать объект.
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Рис.3
4. Для  создания верхнего паза на верхней грани детали  создаем прямоугольный эскиз паза, согласно размерам, который затем вырежем на глубину 5 мм.
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 Рис.4
5. Для создания боковых пазов выбираем фронтальную плоскость XY и чертим эскиз одного  паза по заданным размерам (рис.5.)
[image: image8.png]



Рис.5
Для построения симметричного паза с другой стороны детали  воспользуемся командой Симметрия на панели Редактирование.
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 Рис.6
6. Завершим создание эскиза и выполним команду Вырезать выдавливанием, установив направление выдавливания – Два направления, и величину выдавливания расстояние 1 – 10мм, расстояние 2 – 10мм,   и нажмем кнопку Создать.
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Рис.7
Задание  №2. Постройте ассоциативный чертеж детали.

Выбрать на компактной панели кнопку Новый чертеж из модели.

На рабочей панели нажать кнопку Стандартный виды[image: image12.png]


 и выбрать в диалоговом окне необходимый файл, соответствующий вашей модели.
В строке параметров объектов выбрать основные виды и установив их настройку, указать положение точки привязки изображения – начала системы координат главного вида.
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Полученный в автоматическом режиме чертеж необходимо оформить. Оформление предусматривает: построение осей, простановку размеров, введение технологических обозначений, заполнение основной надписи.

Задания для самостоятельной работы
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