
МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА НА ТЕМУ: "ПРИМЕНЕНИЕ 

ИННОВАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В РАБОТЕ С 

ДОШКОЛЬНИКАМИ" 

Введение 

Современное общество характеризуется бурным развитием 

технологий, и это не могло не отразиться на системе образования. 

Инновационные технологии стали неотъемлемой частью 

образовательного процесса, включая работу с дошкольниками. 

Включение в учебный процесс инновационных технологий открывает 

перед педагогами новые возможности для развития детей, 

способствует формированию у дошкольников навыков XXI века, таких 

как критическое мышление, творческое мышление, коммуникация и 

коллаборация. 

Цель данной методической разработки – описать основные 

направления использования инновационных технологий в 

образовательной деятельности с детьми дошкольного возраста, а 

также предложить примеры практического применения этих 

технологий в педагогической практике. 

1. Значение инновационных технологий в дошкольном 

образовании 

Использование инновационных технологий в работе с детьми 

дошкольного возраста позволяет: 

• Повысить мотивацию детей к обучению за счет использования 

интерактивных средств; 

• Создать условия для развития у детей самостоятельности и 

инициативности; 



• Индивидуализировать образовательный процесс, учитывая 

особенности каждого ребенка; 

• Способствовать развитию у дошкольников навыков 

самоорганизации и ответственности; 

• Создать условия для формирования информационной 

культуры. 

Технологии не заменяют педагога, но они могут стать мощным 

инструментом в его руках. Важно, чтобы педагог умел грамотно 

интегрировать инновационные решения в образовательный процесс. 

2. Примеры инновационных технологий в дошкольном 

образовании 

Интерактивные доски и панели. Интерактивные доски позволяют 

детям взаимодействовать с визуальным и аудиальным материалом в 

игровом формате. Использование таких досок делает обучение 

интересным и динамичным. Примеры использования: обучение 

буквам, цифрам, цветам, формам, животным и т.д. 

Электронные образовательные ресурсы и приложения. 

Мобильные приложения и электронные обучающие программы 

предоставляют огромные возможности для самостоятельного 

обучения детей. Такие программы часто представлены в игровой 

форме, что способствует лучшему усвоению материала. Примером 

может служить использование образовательных приложений для 

развития логического мышления и моторики. 

Использование роботов и конструкторов. Роботы и конструкторы 

позволяют детям изучать основы программирования и инженерии 

через игру. Например, робототехника способствует развитию у 

дошкольников навыков логического мышления, планирования и 

командной работы. 



Дополненная и виртуальная реальность. Технологии 

дополненной реальности позволяют "оживить" учебный материал, что 

особенно интересно детям. Виртуальная реальность, в свою очередь, 

погружает детей в другие миры, где они могут изучать, исследовать и 

экспериментировать. 

Сенсорные комнаты. Сенсорные комнаты — это 

специализированные пространства, оснащенные технологиями, 

которые помогают развивать у детей эмоциональное восприятие, 

моторные навыки и внимание. Сенсорные игры с использованием 

световых эффектов, звуковых стимулов, тактильных объектов 

позволяют детям развиваться всесторонне. 

3. Принципы внедрения инновационных технологий 

Целесообразность. Технологии должны быть использованы только 

тогда, когда они действительно способствуют достижению 

образовательных целей. 

Безопасность. Все инновационные средства должны быть 

безопасны для детей и соответствовать нормам и стандартам. 

Интеграция в традиционный процесс. Технологии должны 

органично вписываться в существующую педагогическую практику, не 

вытесняя, а дополняя традиционные методы работы с детьми. 

Обратная связь. Педагог должен обеспечивать возможность 

оперативной обратной связи, чтобы корректировать работу в 

зависимости от реакции и потребностей детей. 

4. Практические примеры применения технологий 

Проект "Мой первый робот". Этот проект может быть реализован 

с помощью простых образовательных конструкторов, где дети с 

помощью педагога собирают своих первых роботов. Каждый этап 



работы сопровождается обсуждением, что помогает развивать 

коммуникативные навыки и творческое мышление. 

Уроки через интерактивные игры. Использование интерактивных 

досок и планшетов на занятиях по математике и развитию речи. 

Например, дети учатся считать с помощью анимационных заданий на 

экране, где они должны передвигать объекты и решать задачи. 

Квест с использованием дополненной реальности. В процессе 

образовательного квеста дети, с помощью планшетов или 

смартфонов, находят предметы, скрытые в пространстве группы, и 

выполняют задания по теме занятия, например, о природе. 

Заключение 

Использование инновационных технологий в работе с 

дошкольниками открывает новые перспективы для развития каждого 

ребенка. Интерактивные методы обучения, робототехника, 

дополненная реальность и другие инновационные подходы позволяют 

сделать образовательный процесс интересным и увлекательным, 

повышая мотивацию к обучению. Важно, чтобы педагоги осознавали 

возможности и ограничения технологий, адаптировали их к нуждам 

детей и создавали условия для их безопасного и эффективного 

использования. 


