              СЦЕНАРИЙ ХЕЛЛОУИНА ДЛЯ ДЕТЕЙ «Ночь чудес»
Классная комната украшена летучими мышами (картон и ткань), пауками и паутиной (черная ткань и рисунки белым мелом), тыквенными головами (папье-маше и воздушные шары).

ДЕЙСТВУЮЩИЕ ЛИЦА:

Злая Ведьма (Ведьма в черном) и Добрая Волшебница (Колдунья в белом);

Помощники Злой Ведьмы (Вампир, Тыквенный Джек, Пугало);
Помощники Доброй Колдуньи (Кот говорящий,  Доброе привидение, Домовой);
И, конечно же, дети!
Дети заходят в украшенную комнату и рассаживаются по кругу. Входит фигура, завернутая в простыню – О, милые детишки, девчонки и мальчишки! Вы попали в заколдованную комнату, полную загадок и чудес, страшных сказок и жутких тайн!

-Чтобы выбраться отсюда живыми и невредимыми, вам нужно будет отгадать несколько загадок и пройти множество испытаний!

-Первая задача - отгадайте кто я такая? Намекну вам немного.

- Кипит моё зелье в большом котле, летаю по небу я на метле, могу превратить вас в лягушек или беззубых старушек!

Дети дружно кричат, что это ВЕДЬМА, и та сбрасывает с себя простыню и предстает во всей красе.
ВЕДЬМА -  как вас много! Чтобы вас всех запугать до дрожи мне нужны мои помощники!

ВЕДЬМА делает пассы руками и звучит зловещая музыка ( триллер Майкла Джексона) и в комнату входят ВАМПИР, ПУГАЛО и ТЫКВЕННЫЙ ДЖЕК.

Помощники ВЕДЬМЫ – Темного и зловещего вечера вам, смертные!

Дети дружно – Светлого и радостного! И светят фонариками на помощников и Ведьму.

Помощники  убегают, стараясь скрыться от лучей фонариков. ВЕДЬМА – Безобразники! Не пугайте моих слуг!

Дети – Мы и тебя напугаем и прогоним!

ВЕДЬМА– А я вам сейчас буду загадывать загадки! И с каждым неверным ответом в комнате будет становиться все темнее и темнее!!!

ВЕДЬМА – первая загадка: 

Он уродлив и огромен.
Руки как оглобли.
Ум его, как сажа, темен.
Это страшный ... 
(гоблин)

 ВЕДЬМА - Отгадали? Хорошо, вот вам еще загадка:
Жертву по ночам он ищет,
Чтобы кровью насладиться.
Может стать летучей мышью.
Только чеснока боится! 
(вампир)
ВАМПИР – О, и про меня загадку придумали!! 

На черной-пречерной-пречерной горе
И в черном-пречерном-пречерном дворце
Костлявый живет старичок.
Еще в очень давней-предавней поре
Бессмертие свое он припрятал в ларце,
Но об этом секрете – молчок!
(Кощей Бессмертный).
ТЫКВЕННЫЙ ДЖЕК – А про меня, неужели нет загадки?
У нее золотистая кожа,
А еще очень страшная рожа,
Она круглая, как шар, 
И светится, как фонарь.
(Тыква)

 -Вот и  хорошо! Пусть хоть так про меня напомнили!!
-Давайте проведем соревнование по рисованию!

Самая страшная тыква
 Дети делятся на 2 команды и по сигналу начинают раскрашивать маркерами воздушные шарики, стараясь нарисовать самую страшную тыкву. Побеждает та команда, кто быстрее  и страшнее разрисует все шарики. 

Тыквенный Джек, – Какие ужасно страшные тыквы получились!!!
ВЕДЬМА – Художники из вас получились хорошие! Надо вас немного еще загадками попытать:

У старушки есть изба.
У избушки — ноги.
И к избушке той всегда
Все ведут дороги.
Та старушка очень зла,
И летает в ступе.
У нее в руке метла.
«Ух, сварю вас в супе!»
(Баба Яга)

 ВЕДЬМА, - Какие вы все догадливые! Ну, я вас  сейчас очень озадачу- 
Когда на пустынной горе, в полнолунье,
Слетаются вдруг отовсюду колдуньи,
Хохочут, танцуют, на метлах катаются, –
Знаешь ли, как это называется?
(Шабаш).
Может, это небылицы:
В озере лесном девицы.
Из воды они выходят,
Хороводы с песней водят,
А потом играют в салки.
Кто в воде живет?
(Русалки).
В лохмотьях, заросший, седой,
С вечно всклокоченной бородой.
В лесу он обитает,
Грибников заманивает и пугает.
(Леший).

 ВЕДЬМА - отгадали?!  Как же мне вас напугать посильнее??? 
ВАМПИР - Какие-то все веселые конкурсы!! А нам бы жути побольше! Страху нагнать на этих детишек!!

- Давайте какой-нибудь  ужасный конкурс проведем! Есть смельчаки?  

Конкурс « Береги  глаз»

Нам  понадобятся: шарики для настольного тенниса, разрисованные как глазное яблоко; столовая ложки.

Участники должны разделиться на две группы. Обозначается небольшой отрезок пути (старт и финиш). Каждый участник, по очереди, должен преодолеть это расстояние, осторожно неся «глаз» в ложке. «Глаз» не должен падать! Если он все же упадет, игрок возвращается на старт и проходит путь заново. Выигрывает та команда, которая быстрее закончит эстафету.
ВЕДЬМА - Победители получают  жуткие призы!!!  

Детям вручаются печенье в виде глаз монстров или конфеты с атрибутикой Хелоуина.

 Входит ДОБРАЯ КОЛДУНЬЯ – Здравствуйте дети! Дошел до меня слух, что вас пытаются напугать злые темные силы! Но я надеюсь на вашу помощь! Вместе мы прогоним их!! Поможете мне?
Дети дружно – Да!!!

ДОБРАЯ КОЛДУНЬЯ – Чтобы наверняка победить, давайте позовем моих добрых помощников!

Дети – Позовем!!!  Добрые силы, придите! Зло нам победить помогите!

На зов прибегают помощники Доброй Колдуньи – КОТ, ПРИВЕДЕНИЕ И ДОМОВОЙ.

ВЕДЬМА – Подкрепление пришло? Ну, ничего, вам нас не одолеть!! Загадаю я вам загадку, попробуйте отгадать:
Оно одето в белое и полупрозрачное.
В общем-то, создание оно совсем невзрачное.
Но когда появится в холодном замке ночью,
То для увидавшего доктор нужен срочно!
(Привидение).
ПРИВИДЕНИЕ – Это неправильная загадка! Я доброе привидение, помогаю заплутавшим путникам найти дорогу в темноте и вернуться домой! Лучше отгадайте эту загадку:

Она готовит зелья,
Колдует и вредит.
К друзьям на новоселье
На метле летит.
И внешностью ужасна,
И для всех опасна.
Думаю, едва ли
Ее вы не узнали!
(ведьма)
 ВЕДЬМА – Я польщена! Такая зловещая загадка мне по душе!
ДОБРАЯ КОЛДУНЬЯ – Кто нам расскажет о празднике Хеллоуин?  Откуда он пришел к нам?

КОТ – Я расскажу, я говорящий и я много знаю!

Хеллоуин отмечают 31 октября. Это — древний праздник. Родом он из Ирландии, Англии. Сейчас о Хеллоуине знают повсюду.  Издревле кельты отмечали что-то наподобие праздника урожая. В октябре, когда заканчивался сбор яблок, тыкв. Отсюда и традиция – готовить на праздничный стол блюда из этих продуктов. Люди опасались прихода холодной зимы, темноты. И пытались помириться с духами, прокладывая им 
открывались, и потусторонние обитатели легко проникали на землю. Название этой ночи было Самхэйн или Самайн. Чтобы не попасть в руки злых духов, демонов и прочей нечисти, кельты гасили в своих домах огонь, облачались в шкуры зверей, чтобы отпугнуть от себя привидений. Чтобы задобрить духов, древние люди оставляли возле своих жилищ угощения для них, а сами собирались вместе у костров и приносили животных в жертву своим божествам.

Неотъемлемым символом праздника считалась тыква, олицетворявшая собой сбор урожая. А чтобы отпугнуть злых духов, ее сердцевину вырезали и зажигали в ней огонь.
ДОБРАЯ КОЛДУНЬЯ -  А как еще называют Хеллоуин? Кто знает?

Варианты ответа: ночь лесных духов, ночь плавающих яблок, ночь волшебства, ночь злой тыквы.
ДОБРАЯ КОЛДУНЬЯ - Что не принято делать в Хеллоуин?

Варианты ответа: смеяться, плакать, ругаться, обижаться
Каким образом в канун Дня всех Святых
можно защититься от нечистой силы?
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ПРИВИДЕНИЕ – Отгадайте еще загадку:
Толстая барыня, 
Барыня-боярыня. 
В платье одета 
Жёлтого цвета.
На макушке колпачок, 
Колпачок — на бочок. 
Надулась на грядке — 
Отгадайте, ребятки.
тыква
ПРИВИДЕНИЕ, – Какие умные у нас детишки! 

Давайте сыграем в игру « Яблочная эстафета»

Две команды участников должны переносить яблоки из одного конца комнаты в противоположный.  Напротив каждой команды в дальнем углу комнаты ставят два небольших тазика с яблоками (ёмкость с яблоками может быть любая неглубокая посуда). Такую же пустую, ёмкость ставят рядом с каждой командой. Игроки должны переносить по одному яблоку, захватив его зубами, без помощи рук. Либо нести яблоко на вытянутой руке на тыльной стороне ладони. Чья команда быстрее – тот победил.

Еще можно привязать яблоко за нитку, и устроить поедание яблока без помощи рук на скорость.
ДОБРАЯ КОЛДУНЬЯ, – Какие вы молодцы! Справились с заданием!
 ДОМОВОЙ – Надо показать злым силам, что мы Сильнее и могущественнее их!  Вызываем вас на бой!

БОЙ ШАРОВ, разрисованных под тыквы.


Участвуют две большие, но равные по численности команды. Каждый из участников привязывает ниткой к своей ноге надутый воздушный шарик цвета своей команды. Нитка может быть любой длины, хотя, чем длиннее, тем лучше. Шарики обязательно должны лежать на полу. По команде все начинают уничтожать шарики соперников, наступая на них, одновременно, не давая это делать со своим. Обладатель лопнувшего шара, отходит в сторону и прекращает битву. Победитель - та команда, чей шарик останется последним на поле боя. Забавно и не травматично. Проверено. Кстати, каждая команда может разработать какую-нибудь стратегию и тактику ведения боя. А шарики могут быть и не одного цвета в команде, но для успешного ведения боя нужно хорошо знать своих партнёров.
ДОМОВОЙ – Молодцы!!! Мы победили!!!
ПУГАЛО -  А у нас есть свой конкурс! Надуем побольше сильных ветров и непогоды! Ведь мы это умеем! Заодно определим, кто из нас – сильнейший! Он и станет повелителем всех бурь и ветров!
Конкурс Повелитель Ветров и Бурь
Проводится турнир. Пара участников садится друг напротив друга. По разные стороны стола. На середину стола кладется шар. Каждый участник дует на него с такой силой, чтобы шар оказался на поле соперника. Так определяется победитель четверть - полуфинала и финала.
КОТ – Вот еще один конкурс! 

Мистический огонь.
КОТ: Кто из присутствующих  самый быстрый и ловкий? Сейчас мы это проверим. Нам поможет мистический огонь…
КОТ  рассаживает всех в круг, рядом друг с другом. Берет небольшой зажженный фонарик. Это будет огонь. Его надо передавать из рук в руки как можно быстрее. Это же огонь! Он может обжечь! Огонь передается под музыку до тех пор, пока музыка не прекратится. У кого фонарик в руках – тот выходит. Играть до последнего игрока – он и победитель!
КОТ – Победил свет!
Домовой – Свет и добро всегда побеждают тьму и зло!

ВАМПИР -  А я хочу показать вам Танец Змей! Поможете мне?
Танец змей
ВАМПИР делает мистические манипуляции с вазой и платком. Ничего не получается. Змея из вазы не показывается. Тогда он просит зрителей помочь – кричать, орать, пищать, дергаться и танцевать. А потом грустно заявляет: «К сожалению, сегодня танца змей не получилось. Зато мы смогли насладиться чудесным танцем дрессированных обезьян!»
ВАМПИР, ТЫКВЕННЫЙ ДЖЕК И ПУГАЛО – Вот  вам еще загадки :
Их не видно никому – 
Не имеют тела.
И, наверное, потому,
Всех пугают смело.
Разные бывают,
Говорят, летают.
Назойливы, как мухи,
Это злые.... 
Духи
Когда на свой праздник они собираются
То совсем не наряжаются
Лохматые и ужасные
Всю ночь на горе скачут
Воют, кричат, о планах коварных судачат.

Ведьмы на шабаше.
В глухом лесу, среди болот,
Старуха в домике живёт.
С двумя ногами этот дом,
И повернуться передом
Он может к лесу, может к гостю, –
Смотря уж кто о том попросит.
Он с детства каждому знаком.
Ответьте, – что это за дом?
Избушка на курьих ножках.
Его глаза горят как фары,
А шубка – чёрная как ночь,
Помощник он колдуньи старой.
Его, увидев, – беги прочь!
Черный кот

 КОТ – Это загадка про злого кота, а я КОТ говорящий и ученый! Давайте все вместе встанем в хоровод и прогоним зло из наших душ и из нашей комнаты! Прочь! Прочь! Прочь!
ВЕДЬМА -  Ночь темная недолго длится. Скоро уже утро! Нам пора в своё темное царство!  
И она с помощниками уходит.
ДОБРАЯ КОЛДУНЬЯ – Наша битва не закончена! Продолжим ее в следующий Хеллоуин!

Дети и помощники ДОБРОЙ КОЛДУНЬИ радуются и светят им вслед фонариками.
